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Coding = Programmazione 

 Per “coding” in informatica si intende la  

    stesura di un programma 

L’informatica è la scienza della rappresentazione, 
memorizzazione, elaborazione e trasmissione 
dell’informazione 



https://code.org/ 

Barack Obama agli studenti 
americani:  

«Non comprate un nuovo 
videogioco, fatene uno. Non 

scaricate l’ultima app,  
disegnatela!».  



 L’insegnamento dell’informatica nella scuola ha le 
seguenti specificità: 

 

 favorisce lo sviluppo della creatività - per la 
molteplicità di modi che offre per affrontare e risolvere un 
problema; 

 è costruttiva - la progettazione di algoritmi è un’attività 
ingegneristica che produce risultati visibili; 

 aiuta a padroneggiare la complessità - imparare a 
risolvere problemi informatici aiuta a risolvere problemi 
complessi in altre aree; 

 sviluppa il ragionamento accurato e preciso - la 
scrittura di programmi che funzionano bene richiede 
l’esattezza in ogni dettaglio. 



Questo mostra che il ruolo dell’informatica nella scuola 
primaria e secondaria, come quello della matematica, è 
duplice, sia pratico che formativo: 

 

 dal punto di vista pratico l’informatica è un’abilità utile 
per gli studenti perché qualunque lavoro svolgeranno in 
futuro la componente digitale sarà importante; 

 

 dal punto di vista formativo l’informatica è un validissimo 
strumento intellettuale per sviluppare abilità concettuali 
essenziali che saranno utili agli studenti, qualunque                                                    
sia il loro sviluppo professionale. 

 



L’importanza dello svolgere questa formazione nella scuola, prima 
dell’università, è motivata dalle seguenti considerazioni: 
 
 Non tutti gli studenti frequentano l’università. Quelli che terminano 

il loro percorso formativo con la scuola secondaria hanno comunque 
necessità di avere confidenza con gli strumenti concettuali alla base 
della società digitale 
 

 Molti studenti, indipendentemente da un eventuale percorso 
universitario, sono esposti alle tecnologie della società 
digitale attraverso contesti non formali.  
 

 Tutte le discipline universitarie al giorno d’oggi richiedono 
competenze informatiche di base.  
 

 Al di là delle competenze informatiche di base, tutte le discipline 
universitarie richiedono abilità analitiche, per le quali studiare 
l’informatica nella scuola primaria e secondaria fornisce un’eccellente 
preparazione. 
 
 



 Per caratterizzare sinteticamente il rilevante 
contributo culturale apportato dall’Informatica alla 
comprensione della società contemporanea, la 
scienziata informatica Jeannette Wing nel 2006 
introdusse l’espressione 

                     

“pensiero computazionale ” 

Il pensiero computazionale è un processo mentale per 
la risoluzione di problemi costituito dalla 
combinazione di metodi caratteristici e di strumenti 
intellettuali, entrambi di valore generale. 



 I metodi caratteristici includono: 

 

 analizzare e organizzare i dati del problema in base a criteri logici; 

 rappresentare i dati del problema tramite opportune astrazioni; 

 formulare il problema in un formato che ci permette di usare un 
“sistema di calcolo” (ovvero una macchina, un essere umano, o una 
rete di umani e macchine) per risolverlo; 

 automatizzare la risoluzione del problema definendo una 
soluzione algoritmica, consistente in una sequenza accuratamente 
descritta di passi; 

 identificare, analizzare, implementare e verificare le possibili 
soluzioni con un’efficace ed efficiente combinazione di passi e 
risorse; 

 generalizzare il processo di risoluzione del problema per poterlo 
trasferire ad un ampio spettro di altri problemi. 

 



 Gli strumenti intellettuali includono: 

 

 confidenza nel trattare la complessità (dal momento che i sistemi 
software raggiungono normalmente un grado di complessità superiore a 
quello che viene abitualmente trattato in altri campi dell’ingegneria); 

 lavorare con problemi difficili; 

 tolleranza all’ambiguità (da riconciliare con il necessario rigore che 
assicuri la correttezza della soluzione); 

 abilità nel trattare con problemi definiti in modo incompleto; 

 abilità nel trattare con aspetti sia umani che tecnologici, in quanto la 
dimensione umana (definizione dei requisiti, interfacce utente, 
formazione, ecc.) è essenziale per il successo di qualunque sistema 
informatico; 

 capacità di comunicare e lavorare con gli altri per il raggiungimento di una 
meta comune o di una soluzione condivisa. 

 



Che cos’è l’Ora del codice? 
l MIUR, in collaborazione con il CINI – Consorzio Interuniversitario Nazionale per 

l’Informatica, ha avviato il progetto Programma il 
Futuro con l’obiettivo di fornire alle scuole una serie di 
strumenti semplici, divertenti e facilmente accessibili per 
formare gli studenti ai concetti di base dell'informatica.  

 

 

Partendo da un’esperienza di successo avviata negli USA 
che ha visto nel 2013 la partecipazione di circa 40 milioni di studenti e insegnanti di 
tutto il mondo, l’Italia è uno dei primi Paesi al mondo a sperimentare 
l’introduzione strutturale nelle scuole dei concetti di base dell’informatica 
attraverso la programmazione (coding ), usando strumenti di facile utilizzo e che 
non richiedono un’abilità avanzata nell’uso del computer. 

 



 

 

 

https://scratch.mit.edu 





 R. Marincola - Un gioco d’incertezza: “Forse che sì, forse che 
no” 
http://www.matematicamente.it/magazine/20settembre2013
/186.Marincola-Scratch.pdf 

 R. Marincola - Proposte per l’inclusione di studenti con BES: 
le equazioni di I e II grado con Scratch 

http://www.matematicamente.it/rivista-il-magazine/numero-
25-ottobre-2015/225-proposte-per-linclusione-di-studenti-
con-bes-le-equazioni-di-i-e-ii-grado-con-scratch/ 
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 Marincola Rosa: “Lezioni di scripting in LSL a Scriptlandia” n. 18 
Dicembre 2012    "MATEMATICAMENTE.IT MAGAZINE" reperibile  in 
rete: 

 http://www.matematicamente.it/magazine/18dic2012/177marincola-
scriptlandia.pdf 

 Marincola Rosa: “ Curve algebriche: gioielli virtuali” n. 8 Aprile 2013 
 http://www.matematicamente.it/magazine/19aprile2013/179-Maricola-

Curve.pdf 
 Marincola Rosa: “Programmare giochi in 3D” n. 21 Gennaio 2014    

"MATEMATICAMENTE.IT MAGAZINE" reperibile  in rete: 
 http://www.matematicamente.it/il-magazine/589-numero-21-gennaio-

2014/8559-196-programmare-giochi-in-3d 
 Marincola Rosa: “Giochi di abilità in 3D: Mastermind e Othello” n. 22 

Maggio 2014    "MATEMATICAMENTE.IT MAGAZINE" reperibile  in 
rete: 

 http://www.matematicamente.it/il-magazine/593-numero-22-maggio-
2014/11149-204-giochi-di-abilita-in-3d-mastermind-e-othello 

 Marincola Rosa: “Le spirali di Archimede in 2D e 3D” n. 23 Settembre 
2014 "MATEMATICAMENTE.IT MAGAZINE" reperibile  in rete: 

 http://www.matematicamente.it/il-magazine/595-numero-23-
settembre-2014/11303-le-spirali-di-archimede-in-2d-e-3d 
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opportunità del mondo.” 
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